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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnos¢ Zarzadzanie projektami IT
Semestr IV Program studiéw,
Stopien studiéw 1 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus

Nazwa przedmiotu

Inzynieria oprogramowania w PM

Kod przedmiotu

IOWPM

t.aczna liczba godzin

18 | Tryb | stacjonaray | niestacjonarny

Profil ksztalcenia

Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw inzynierii oprogramowania i cyklu
zycia projektu IT, podstawowa znajomo$¢ wybranych
jezykow programowania.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot ma na celu zaznajomienie studentow z
praktycznym zastosowaniem metodyk zwinnych (Agile) w
procesie wytwarzania oprogramowania, w tym tworzeniem
iteracyjnych planow prac, efektywnym zarzadzaniem
wymaganiami oraz komunikacjg z klientami. Studenci
[poznaja wzorce projektowe, uczg si¢ tworzy¢ przypadki
testowe i przeprowadza¢ rézne rodzaje testow, a takze
opanuja pracg z systemami kontroli wersji 1 narzgdziami
ciaglej integracji. Dzigki realizacji przedmiotu absolwenci
beda potrafili skutecznie uczestniczy¢ w projektach
informatycznych realizowanych w metodykach zwinnych,
dbajac o jakosc i efektywnos¢ tworzonego

oprogramowania.
Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwiazan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej

Ramy
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Kwalifikacji

WIEDZA
— absolwent zna i
rozumie:

WO01.Fundamenty metodyk zwinnych i ich
zastosowanie w cyklu zycia projektu
programistycznego.

WO02.Metody analizy i dokumentowania wymagan, w
tym sposoby tworzenia i zarzadzania backlogiem
produktu.

WO03.Role systemow kontroli wersji, takich jak Git,
oraz ich znaczenie dla wspolpracy zespotowe;j i
utrzymania jakosci kodu.

WO04.Podstawowe wzorce projektowe i ich wptyw na
elastycznos¢, skalowalnos¢ oraz czytelnosé¢ kodu
zrodlowego.

WO05.Zasady przygotowywania i realizacji testow
(jednostkowych, integracyjnych) oraz ich
znaczenie w zapewnianiu jakosci i stabilno$ci
oprogramowania.

K_W20
K W21
K W22

P6S_WG
P6S_ WG _INZ

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

UO01. Tworzy¢ iteracyjne plany rozwojowe zgodne z
metodykami zwinnymi, uwzglgdniajac priorytety
oraz ryzyka.

U02. Przeprowadza¢ wywiady z klientami oraz na
podstawie zebranych informacji formutowac i
priorytetyzowa¢ wymagania.

U03. Stosowac¢ wzorce projektowe podczas
implementacji oprogramowania, aby tworzy¢
kod lepszej jakosci i tatwiejszy w utrzymaniu.

U04. Opracowacé przypadki testowe oraz
przeprowadzié testy jednostkowe i integracyjne
w celu weryfikacji jakosci tworzonego
oprogramowania.

U05. Zarzadza¢ repozytorium kodu (Git), wdrazaé
procesy ciaglej integracji i automatyzowacé
dziatania wytworcze zespotu.

K _U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U09
K Ul15
K _U21

P6S UW
P6S_UW_INZ
P6S_UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim roézne role.

KO02. Krytycznej oceny mozliwosci oprogramowania i
systemow dostepnych na rynku IT.

KO03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu
dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.

K_K04
K_KO05
K_K06

P6S_UO
P6S_KR
P6S_KK

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢¢ — laboratorium




AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

Zastosowania metodyk zwinnych (Agile): tworzenie planow iteracji, prowadzenie

1 spotkan Scrum. 2
Zarzadzanie wymaganiami w praktyce. Symulacje wywiadow z klientami, ¢wiczenia z

2 tworzenia backlogu produktu. 4
Projektowanie oprogramowania. Implementacja wzorcow projektowych w matych

3 projektach. 4
Tworzenie przypadkow testowych, przeprowadzanie testow jednostkowych i

4 integracyjnych. 4
Kontrola wersji i ciagta integracja. Cwiczenia z systemem kontroli wersji Git,

5 konfiguracja ciagtej integracji. Zaliczenie. 4

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu projektow.

Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportdow, obrona

Metody weryfikacji efektow

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

uczenia sie

Ocena projektow i czastkowych prezentacji.

WO01-W05, U01-U0S5, KO1-
K03

Literatura podstawowa

J. Roszkowski, Analiza i projektowanie
strukturalne, Helion, Gliwice, 2004.

1. Sommerville, Inzynieria oprogramowania, WNT,
Warszawa 2020.

M. Smiatek, K. Rybinski, Inzynieria
oprogramowania w praktyce. Od wymagan do
kodu z jezykiem UML, Helion, Gliwice 2004.

M. Flasinski, Zarzqdzanie projektami
informatycznymi, PWN, Warszawa 2006.

Literatura uzupehiajaca

Przewodnik PMBOK, red. A. Borawska-Reks, PMI
Poland Chapter, Krakow 2022.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajec 9
Studiowanie literatury 9
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktow ECTS 2




